Digitalne muzeum
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Ciel'om clanku je poskytnut Citatel'ovi uceleny pohl'ad na digitalizaciu kultirneho dedicstva realizovaného pro-
strednictvom narodného projektu Digitalne mizeum. Sumarizuje jeho Specifické ciele, ako aj vyhody realizacie
pre odbornd a laicku verejnost.

The aim of the article is to provide the reader a comprehensive view on digitalisation of cultural heritage reali-
zed through a national project Digital Museum. It summarizes its specific objectives, as well as the benefits of
its implementation for the professional and lay public.

V sucasnosti sa Casto v médiach stretdvame s pojmom digitalizacia a ku koncu roka 2015 tento trend bude nadalej pokraco-
vat. Ddvodom je ukoncovanie nadrodnych projektov spolufinancovanych z prostriedkov Eurdpskej Unie v rdmci operaéného
programu Informatizacia spolonosti, Prioritnej osi 2. Rozvoj paméatovych a fondovych institlcii a obnova ich narodnej in-
fradtruktury, Opatrenie 2.1: Digitalizdcia obsahu paméatovych a fondovych institdcii, jeho archivovanie, spristupfiovanie a zlep-
Senie systémov jeho ziskavania, spracovania a ochrany.

Vynimkou nie je ani ndrodny projekt Digitdlne mizeum realizovany Mizeom Slovenského narodného povstania v Banskej By-
strici. Projekt si dal za ciel v priebehu tri a pol ro¢nej existencie zdigitalizovat vySe 174-tisic najreprezentativnejsich zbierko-
vych predmetov hmotného i nehmotného kultirneho dediéstva z celej Slovenskej republiky. Z hladiska rozsahu i kvality ide
o vynimocny pocin, ktory nema obdobu v okolitych krajinach.

Ako sa to celé zacalo?

Pripravné prace na projekte zadali e$te v roku 2010. Hlavnym tahiriom celého procesu sa stala my$lienka spristupnenia zbier-
kovych predmetov z muzei vo vysokom rozliSeni z ktoréhokolvek miesta na Slovensku resp. sveta. Dany predmet by mohol
Studovat odbornik i laik prostrednictvom internetu bez toho, aby navstivil konkrétne mdzeum.

Takto formulovana myslienka bola predstavend Ministerstvu kultury Slovenskej republiky, ktoré v roku 2011 vyhlasilo vyzvu
a Mazeum Slovenského narodného povstania reagovalo predloZzenim komplexného projektu s cielom vedomostne spracovat
a zvizualizovat najvyznamnejsie zbierky pochadzajlice z mlzei na Slovensku a zaroveri dobudovat infrastruktiru pre digitali-
zaciu na narodnej Urovni pre dalSie obdobie.
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Schvalenie projektu v roku 2012 nastartovalo proces zmeny orientacie slovenského muzejnictva z tradi¢cného na moderné.

Co je Digitalne muzeum?

Prostrednictvom projektu Digitdlne mizeum sa pamatové a fondové institicie zapoja do jednotného systému uchovavania,
dlhodobej archivacie a spristupriovania informacného potencialu zbierok hmotného i nehmotného kultirneho dedicstva. Po-
mocou digitalizacie muzejnych zbierok vznikne ,Digitdlne mizeum" - depozitar digitalnych zastupcov najvyznamnejsej Casti
muzejnych zbierok, ktoré su vyuzitelné na dalSie vedecké zhodnocovanie kultirnych objektov, vzdelavanie, kultdrny relax ci
reprezentaciu a propagaciu krajiny.

Jadrom celého projektu je vytvorenie Digitalizacného centra, ktoré sidli v samostatnej budove v Banskej Bystrici. Organizacne
spada pod generalneho riaditela MGzea SNP. Ide o Specializované pracovisko zloZené z troch Gtvarov:
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talizacie bolo nevyhnutné obstarat

personalne kapacity i technické prostriedky pre oSetrenie, konzervovanie a restaurovanie zbierkovych predmetov tak, aby
predmet poskytol maximum vizudlnych informacii pre kone¢ného uZivatela. Kazdy jeden zbierkovy predmet vstupujuci do pro-
cesu digitalizécie bol o$etreny, ¢ast predmetov si vdak vyZadovala konzervatorsky zasah. Za tymto Géelom bolo vytvorené Kon-
zervatorské pracovisko s modernymi konzervatorskymi technolégiami, pocetnym spotrebnym materidlom a depozitdrnym
priestorom s vhodnymi klimatickymi podmienkami na doCasné uskladnenie zbierkovych predmetov. Do dnesného dna na pro-
jekte spolupracovalo 66 konzervatorov s roznym zameranim (kov, textil, keramika, drevo a pod.), ktori pracovali priamo v Di-
gitalizacnom centre i spolupracujucich muzeach. Ich praca vSak nekonci iba odbornou pripravou zbierkového predmetu
na digitalizaciu. SU sudastou celého procesu snimania zbierkového predmetu.

Srdcom Digitaliza¢ného centra je Digitalizacné pracovisko s najmodernejsimi digitalizacnymi technolégiami pre snimanie zbier-
kovych predmetov hmotného kultirneho dedicstva. Niektoré technoldgie boli vyvijané Specialne pre Ucely projektu. Najvac-
$iu Cast priestorov zaberd muzejny digitalizaény systém pre snimanie 3D objektovej panordamy. Tento systém dokaZze velmi
detailne zachytit zbierkovy predmet zo vSetkych dostupnych uhlov po-
hladu. Vznikne tak subor fotografii s vysokym rozliSenim. Prostrednic-
tvom Specidlneho softvéru - Digitalizacného modulu, ktory riadi
a vyhodnocuje digitalizacné procesy, dochadza k sparovaniu vizualnych
informacii s odbornymi metadatami. Okrem uvedenej technoldgie pra-
covisko disponuje snimacimi 2D technolégiami, systémom pre gigapi-
xelové a 3D optické snimanie. Do dnesného dna sa pomocou tychto
technoldgii na digitalizéciu zbierok zhotovili miliéony fotografii vo vyso-
kom rozliSeni a vytvorilo sa niekolko Tb dat.

V ramci projektu boli snimané najvzacnejSie predmety z oblasti ar-
cheoldgie, histérie, etnografie, vytvarného umenia a prirodnych vied.
Medzi tieto predmety patria napr.: Kosicky zlaty poklad, gotické tabu-
lové malby Bojnického oltdra, unikatny herbar A. Kmeta, strieborné
keltské mince - tetradrachmy, obrazy Martina Benku a pod.

Obr. 2 Konzervatorské pracovisko Digitalizacného Samostatnou projektovou aktivitou je digitalizacia nehmotného kultur-
centra neho dediCstva, ktorou sa zabezpecuje digitalizacia postupov a znalosti
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ludovoumeleckej vyroby (prostrednictvom animdcie stehov a strihov) a spracovanie ludovych tancov (prostrednictvom video-
zdznamov).

Vystup z digitalizadcie nehmotného
kultirneho dedicstva prostrednic-
tvom animacie je na Slovensku oje-
dinely. Pri strihoch spajanim za-
kladnych odevnych suciastok vzni-
kaju kompletné animacie demons-
trujuce postup Sitia konkrétnej Casti
fudového kroja. Pri animacii stehu ma
koneény uzivatel moznost vidiet
presné vedenie ihly tak, aby vznikol
konkrétny, Castokrat jednoducho vy-
zerajuci, ale v kone¢nom doésledku
komplikovany vzor.

Obr. 3 Maximalne optické rozliSenie 2D skenera CRUSE je 2000 dpi

Pri audiovizudlnej dokumentacii ludo-
vych tancov sa spolupracuje s takmer 1 400 tane¢nymi a hudobnymi interpretmi z priblizne 45 obci Slovenska, pricom ludovy
tanec je zachyteny priamo v mieste jeho vyskytu. Prevazna vacsina tanecnych interpretov ma obleceny povodny lfudovy odev
prislusnej lokality (najmé zo sukromnych zbierok).

VWyhody digitalizacie
Preco je projekt Digitalne mizeum tak vynimocny? PretoZe jeho prinosy nie su len ¢asovo ohrani¢ené a lokalneho charakteru.
Pomocou neho sa:

zdigitalizuje komplex vedomosti o muzejnych zbierkach, ako aj jednotiek nehmotného kultirneho dedicstva,

vytvoria metodické, technologické a organizacné podmienky na trvall digitalizaciu mizejnych zbierok,

dobuduju konzervatorské kapacity potrebné pre digitalizaciu,

vytvoria digitalni zastupcovia najvyznamnejsich muzejnych zbierkovych predmetov,

zabezpedi trvalé uchovanie digitélnych objektov,

zlep$i starostlivost o muzejné zbierky,

vytvoria podmienky pre on-line spristupnenie vizualizovanych predmetov hmotného i nehmotného kultirneho dedic-
stva odbornej i laickej verejnosti,

m  dobjde k zmene orientacie muzei z tradicnych metdd na on-line sprostredkovanie vedomosti a zbierok.

Najvéédou vyhodou pre bezného zdujemcu je, Ze si bude méct vyhladat &ast zdigitalizovanych objektov online. O spristup-
nenie zdigitalizovaného kultdrneho dedi¢stva verejnosti sa stard samostatny narodny projekt spolufinancovany z OPIS - Cen-
trélna aplika¢na infradtruktira a registratira. Jeho portal kultirneho dediéstva Slovenska - Slovakiana by mal zadat verejnosti
prindsat digitdlny obsah uZ v priebehu roka 2015.

Kde sa nachadzame?

Do konca projektu zostava uz iba par mesiacov. Podarilo sa vytvorit funkéné Digitaliza¢né centrum, vybavit ho adekvatnymi
technolégiami a obsadit ho kvalifikovanym personalom. Do dnedného dfia na projekte spolupracovalo celkovo 102 zamest-
nancov, z ktorych 43 bude na projekte pokradovat minimalne dal$ich 5 rokov po ukon&eni projektu. Zatial bolo skonzervova-
nych 23 664 zbierkovych predmetov z 31 spolupracujicich muzei a zosnimanych celkovo 159 894 zbierkovych predmetov
z 55 lokalit celého Slovenska. Na webovej stranke Muzea SNP vznikla samostatna sekcia pre prezentaciu projektu. Aktualne
informacie su tieZ k dispozicii na Facebooku https://www.facebook.com/digitalizacnecentrum.

Koniec muzei?

Naozaj projekt vedie k tomu, aby ludia sedeli doma a prezerali si zbierkové predmety na internete? Nie, prave naopak. Digi-
talizaciou zbierkovych predmetov sa otvaraju nové moznosti spristupnenia zbierkovych predmetov. Tradicné expozicie budu
moct byt doplnené o virtudlne prehliadky, hologramy, vided, prezentacie, ktoré ovela vystiznej$im a podrobnejsim spdsobom
priblizia dané obdobie, ¢&i situdciu. Pri tvorbe virtudlnych expozicii sa budd méct ,pouzit zdigitalizované zbierkové predmety
viacerych muzei a galérii. Z pohladu realizadtorov projektu méze prave digitalizacia viest k zvy$eniu navstevnosti pamatovych
a fondovych institdcii.

Samozrejme prezentacia zbierkovych predmetov na internete ponuka tiez svoje vyhody, najma pre telesne postihnutych ob-
¢anov, ktori maju stazeny pristup k mlzejnym zbierkam, zadujemcom o umenie z inych krajin resp. pre odbornikov a Studen-
tov, ktori si mézu ,prezerat a Studovat™ zbierkovy predmet v klude svojej pracovne.

Otdazka zaniku ,kamennych muzei® prostrednictvom digitalizacie zbierkovych predmetov tak zostava Cisto iba hypotetickou
otazkou.

Projekt je spolufinancovany z prostriedkov Eurépskeho fondu regionalneho rozvoja prostrednictvom
operacného programu Informatizacia spoloc¢nosti.
Tvorime vedomostnu spolo¢nost
Ing. Ivica Matosova
imatusikova@gmail.com H

(Mlzeum SNP)
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